
#FaktOderFake?
Ein Planspiel der Europäischen Kommission

Wie wollen wir in der EU mit Hate  
Speech und Deep Fakes umgehen?

Worum geht es?
Die Verbreitung von Hass und Desinformation hat zugenommen, auch durch Deep Fakes. 
Verzerrte Darstellungen beeinflussen die öffentliche Meinung, menschenfeindliche Ansichten 
können stärker verbreitet und Misstrauen in staatliche Institutionen begünstigt werden.  
Die EU will daher gesetzgeberisch tätig werden, um eine offene und faire öffentliche Debatte  
zu schützen und zu fördern.

Lassen Sie Ihre Schülerinnen 
und Schüler in die Rollen 
von Europaabgeordneten 
schlüpfen und entscheiden.
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Wer kann mitmachen?
•	 Ab Jahrgangsstufe 10
•	 Alle Schulformen
•	 Gruppen von 18 – 40 Teilnehmenden
•	 Kein Vorwissen erforderlich

Quelle: Europäisches Parlament, eigene Darstellung.
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Was gibt es sonst zu beachten?
•	 Das Planspiel wird bei Ihnen vor Ort an Ihrer Schule durchgeführt.
•	 Es handelt sich um eine Durchführung mit eingebetteter Schulung für Lehrkräfte.
•	 Die Dauer beträgt 5 – 6 Zeitstunden.
•	� Durchgeführt wird das Planspiel von je zwei Trainerinnen und Trainern der  

Agentur planpolitik.
•	 Das Angebot ist kostenfrei und bis Ende Juli 2026 verfügbar.
•	� Das Angebot ist begrenzt: Bitte haben Sie Verständnis dafür, dass wir u. U.  

nicht jede Anmeldung berücksichtigen können.

Hier geht’s zur Anmeldung
Sie haben Interesse, mit Ihren Schülerinnen und Schülern das  
Planspiel durchzuführen und möchten eine Gruppe anmelden?  
Einfach QR-Code scannen und eine Durchführung anfragen. 

Für weitere Fragen kontaktieren Sie bitte:  
buero@planpolitik.de.

Planspiel für Schülerinnen und Schüler
Ihre Schülerinnen und Schüler schlüpfen in die Rollen von Abgeordneten des EU-Parlaments 
und versuchen, gemeinsam zu einem Kompromiss zu kommen, der die Europäerinnen und 
Europäer vor Deep Fakes und Hate Speech schützt, ohne dabei die Freiheiten im Internet 
einzuschränken. Gleichzeitig lernen die Teilnehmenden die EU-Institutionen und ihre Arbeits
weise kennen oder vertiefen bereits erworbenes Wissen rund um die Europäische Union. 


